   Во всех сферах образования ведутся поиски способов  интенсификации и быстрой модернизации системы подготовки, повышения качества  обучения с использованием компьютерных технологий. Применение компьютерных  технологий в учебном процессе дает возможность использовать в педагогической  практике психолого-педагогические разработки, позволяющие интенсифицировать  учебный процесс, реализовывать идеи развивающего обучения. Возможности  компьютерных технологий как инструмента человеческой деятельности и  принципиально нового средства обучения привело к появлению новых методов и  организационных форм обучения и более быстрому их внедрению в учебный процесс. 
[bookmark: _GoBack]		    Чтобы  овладеть методикой выбора методов обучения, необходимо хорошо знать все их  многообразие, уметь эффективно использовать каждый из них. Так как урок в  качестве неотъемлемых компонентов включает организацию, стимулирование и  контроль, то и методы обучения можно разделить на три большие группы: 
		
    методы       организации учебно-познавательной деятельности; 
    методы       стимулирования учебно-познавательной деятельности; 
    методы       контроля за эффективностью учебно-познавательной деятельности. 
  
Традиционный  урок начинает играть новыми гранями, когда в качестве школьной доски  используется проектор и компьютер. Качественный демонстрационный материал значительно  обогащает уроки предметов «Устройство и ремонт локомотива», «Автоматические  тормоза», «Станции и узлы». Наглядные интерактивные модели упрощают его  понимание, а использование текстового редактора помогает организовать  коллективную работу над текстом. Поддержка в форме тезисов, цитат, изображения  и звука помогает обучающимся колледжа значительно больше, чем взрослым,  позволяя организовать свои мысли и речь. Включение активных методов в учебный  процесс активизирует познавательную активность обучающихся, усиливает их  интерес и мотивацию, развивает способность к самостоятельному обучению;  обеспечивает в максимально возможной степени обратную связь между обучающимися  и преподавателями. В настоящее время наиболее распространенными на основе ИКТ  являются следующие активные методы обучения: 
  
    практический       эксперимент–       использование компьютера в практических целях; 
    
    
       метод       проектов– творческая самореализация личности обучающегося, направленная на       развитие интеллектуальных и физических возможностей, волевых качеств и       творческих способностей в процессе создания новых продуктов; 
    
    
групповые       обсуждения– групповые дискуссии по конкретному лекционному вопросу; 
    
    
мозговой       штурм– специализированный метод групповой работы, направленный на генерацию       новых идей, стимулирующий творческое мышление каждого участника; 
    
    
игры– метод организации активной работы обучающихся, направленный на выработку       определенных рецептов эффективной учебной и профессиональной деятельности; 
    
    
       ролевые       игрыметод, используемый для усвоения новых знаний и отработки определенных       навыков в сфере коммуникации. Ролевая игра предполагает участие не менее       двух “игроков”, каждому из которых предполагается провести целевое общение       друг с другом в соответствии с заданной ролью; 
    
    
       тренинги обучение, при котором в ходе компьютерного        моделирования специально заданных ситуаций обучающиеся имеют       возможность развить и закрепить необходимые знания и навыки, изменить свое       отношение к собственному опыту и применяемым в работе подходам; 
    
    
практических ситуаций– метод обучения навыкам принятия       решений; его целью является научить обучающихся анализировать информацию,       выявлять ключевые проблемы, генерировать альтернативные пути решения,       оценивать их, выбирать оптимальное решение и формировать программы действий. 
Выбор  метода определяется дидактической задачей занятия. Для выбора конкретного  активного метода с использованием  ИКТ  можно воспользоваться приведенной классификацией методов активного обучения: 
Дидактические цели    занятий
Метод активного    обучения
Использование ИКТ
Обобщение ранее    изученного материала
Групповая дискуссия,    мозговой штурм
Презентация 
Эффективное    предъявление большого по объему теоретического материала
Мозговой штурм,    деловая игра
Просмотр видеоролика,    работа с компьютерной программой
Развитие способности    к самообучению
 игра, ролевая    игра, анализ практических ситуаций
Презентация, просмотр    видеоролика, работа с компьютерной программой 
Повышение учебной    мотивации
Деловая игра, ролевая    игра
       работа с компьютерной    программой
Отработка изучаемого    материала
      работа с компьютерной    программой; презентация; тестирование
      Использование опыта    обучающихся при предъявлении нового материала
      Групповая дискуссия
Презентация, просмотр видеоролика, прослушивание    аудиозаписи
Моделирование учебной    или профессиональной деятельности обучающихся
Деловая игра, ролевая    игра, анализ практических ситуаций
Работа с компьютерной    программой.
Обучение навыкам    межличностного общения
      < Ролевая игра Работа с компьютерной    программой, презентация
Эффективное создание    реального объекта, творческого продукта
       Метод проектов
      Презентация,    текстовой и графический редактор
Развитие навыков    работы в группе
Метод проектов
      Работа с компьютерной    программой, офисными программами
Развитие навыков    принятия решений Анализ практических    ситуаций, баскет-метод
Просмотр    видеороликов, работа с компьютерной программой
Развитие навыков    активного слушания
Групповая дискуссия
 аудиозаписи, просмотр видеоролика
Хочется  уточнить, что под ИКТ следует понимать любые носители информации: бумажные  (традиционная библиотека), цифровые (компьютеры и программное обеспечение) и  телекоммуникационные (компьютерные сети) </p>

    В ходе преподавания спецпредметов: «Устройство и ремонт локомотива»,  «Конструкция  подвижного состава»,  «Технология ремонта подвижного состава железных дорог», «Автоматические  тормоза», часто возникает необходимость наглядной демонстрации и более  детальной проработки конструкций и узлов локомотивов. Такие темы, как устройство,  работа двигателя внутреннего сгорания, работа топливной, масляной, водяной  систем тепловоза, типы передач тепловозов, электрические схемы, автосцепные  устройства локомотивов и т.д. требуют образного представления процесса для  понимания его сущности. В этом случае на помощь приходят технологии  мультимедиа, которые позволяют наглядно продемонстрировать явления и процессы.  Интеграция звука, движения, образа и текста создаёт новую необыкновенную  богатую по своим возможностям учебную среду, которая способствует развитию  индивидуальных способностей обучаемых, формированию у них познавательных  интересов.</p>
    Применение компьютерных программ по  конструкции локомотива и его отдельных узлов и агрегатов, принципа работы,  ремонта, а также тренажеров позволяет более рационально сочетать коллективные  формы работы с индивидуальным подходом в обучении. В процессе работы с  компьютерными программами активизируется деятельность каждого обучаемого,  поставленного перед необходимостью совершенно самостоятельно решить задачу и  лишённого возможности получить готовое решение от отвечающего у доски при  традиционной форме ведения занятия. Таким образом, использование компьютерных  программ создаёт предпосылки перехода от пассивного восприятия к активному  мышлению в ходе усвоения нового материала и приобретения умений и навыков
    Компьютерное обучение действительно  является эффективным, способствует реализации известных дидактических принципов  организации учебного процесса, наполняет деятельность преподавателя  принципиально новым содержанием, позволяя ему сосредоточиваться на главных  обучающих, воспитательных и развивающих функциях. В свою очередь, использование  информационных технологий в курсе чтения лекций способствовали широкому  использованию информационных компьютерных технологий обучающимися при  выполнении курсовых и выпускных квалификационных работ по специальным  дисциплинам колледжа. В частности, при написании курсовых работ по дисциплинам  «Конструкция тягового подвижного состава», «Устройство пассажирского вагона»,  обучающимися используются: текстовой редактор Microsoft Word, табличный  процессор Excel..Но, несмотря на разнообразие технических средств и технологий,  использующихся в учебном процессе, следует отметить, что качество обучения  зависит, прежде всего, от совершенства учебного материала, формы его  представления и организации учебного процесса. Только правильное сочетание  традиционных методов и средств обучения с возможностями современных  информационных технологий позволят повысить эффективность процесса обучения, а  также способствуют выработке у обучаемых навыков самостоятельной работы с  информацией

